
La terminologia per i merge
La terminologia più usata fa riferimento alla coppia di programmi
POSIX:

diff calcola la differenza fra due revisioni ( , ), calcolata per
righe, cercando di minimizzare il numero di inserimenti e
cancellazioni (ricerca della sottosequenza più lunga)

L’intersezione è:

Le differenze sono:

Il diff è diviso in hunk (“fette”):

patch è il programma che permette di applicare il diff non solo a
 per ottenere , ma anche a un qualunque  “vicino” a 

(che diventerà un ), applicando alcune euristiche per ogni hunk.
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3-way merge
Quando, come nel caso di lavoro parallelo sullo stesso artifact, le due
revisioni non hanno una chiara gerarchia temporale ma hanno un antenato
comune (per esempio la revisione da cui entrambi sono partiti) si può
facilitare il lavoro di merge.

Siano  e  due revisioni, con antenato comune 

hunk uguale nelle tre revisioni: inalterato

hunk uguale in due delle tre revisioni

 e  uguali: merge 

 e  uguali: merge 

(  e  uguali: merge  )

hunk diverso nelle tre revisioni deve essere valutato a mano

https://git-scm.com/docs/merge-strategies

A′ A′′ A

A′ A′′ ⇒ A′

A A′ ⇒ A′′

A A′′ ⇒ A′
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Esempio
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Domanda

Il file A inizialmente contiene tre

linee: bcd

Mattia sul suo ramo aggiunge una

linea a in fondo e fa commit

anche Carlo sul suo ramo aggiunge

una linea a in fondo e fa commit

poi Mattia ci ripensa e fa un commit

in cui cancella la linea a dal fondo

Mattia fa un ulteriore commit in cui

mette la riga a all’inizio

Carlo fa merge con il ramo di Mattia

Mattia Monga e Carlo Bellettini - SVILUPPO SOFTWARE IN GRUPPI DI LAVORO COMPLESSO 2024-25 37



Git merge strategies

resolve -> recursive -> ort (2021)

octopus

ours

subtree
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Versioning distribuito
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Git



Linus presenta git a Google

Tech Talk: Linus Torvalds on gitTech Talk: Linus Torvalds on git

https://www.youtube.com/embed/4XpnKHJAok8 - https://gist.github.com/dukeofgaming/2150263
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Versioning distribuito

Internals

Architettura

Alcuni comandi un po’ più avanzati: History rewriting

Alcuni workflow
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GIT Internals
https://youtu.be/fWMKue-WBok
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index

contiene tutte le informazioni per potere fare il commit

ogni volta che viene fatto un git -add vengono creati gli object relativi a

tali snapshot
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Working space vs .git/… http://eagain.net/articles/git-for-computer-scientists
http://arokem.github.io/2013-09-16-ISI/lessons/git-notebook/git-for-scientists.slides.html
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Minimal requirement
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Formato degli objects
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Simuliamo a mano
A↩

B↩

C
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