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Lezione VIII: Shell 2
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Astrazioni fornite dal s.o.

Per risolvere il suo problema Ada deve fare uso delle astrazioni
fornite dal s.o.. Tipicamente:

System call

Memoria virtuale

Processo

File

Shell

L’insieme di queste costituisce una macchina virtuale piuttosto
differente dal dispositivo elettronico i386.
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Memoria virtuale

Il programmatore è libero di considerare un unico spazio di
memoria, interamente dedicato al suo programma. Questo
spazio può anche essere superiore alla memoria fisicamente
disponibile.

Generalmente la memoria virtuale è divisa in
segmenti: testo (codice), dati inizializzati,
stack e heap.
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Processo

Programma

Un programma è la codifica di un algoritmo in una forma
eseguibile da una macchina specifica.

Processo

Un processo è un programma in esecuzione.

Thread

Un thread (filo conduttore) è una sequenza di istruzioni in
esecuzione: piú thread possono condividere lo spazio di
memoria in cui le istruzioni lavorano. Il termine assume anche
un’accezione tecnica nei sistemi operativi che distinguono le
due astrazioni.

Ogni processo dà vita ad almeno un thread. Ogni CPU in un
dato istante può eseguire al piú un thread.
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POSIX Syscall (process mgt)
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