Questo ¢ l'indice del libro, in cui sono evidenziati i paragrafi
corrispondenti agli argomenti trattati nel corso e che costituiscono il
programma d'esame.

Alcuni argomenti sono stati trattati nella parte di laboratorio.

Alcuni esempi presentati in aula non si trovano sul testo e viceversa.

Per ragioni didattiche, anche l'ordine con cui sono presentati gli
argomenti a lezione non corrisponde completamente a quello del testo.
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