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7.10 I modificatori di visibilità public e “amichevole” . . . . . . . . . . . . . . . . 342
7.11 Documentazione dei package . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 346
7.12 UML: membri di una classe . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 347

8 Estensione delle classi 349
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