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DEGLI STUDI Laurea triennale in Comunicazione Digitale System calls Registri MIPS
DI MILANO Appello del 12 settembre 2012 codice ($v0) | argomenti | risultato 0 | zero 24-25 | t8 - t9
Printﬁnt ; $$f31°2 1]at 26-27 | k0 - k1
print oat
- 2-3|v0 - vl 28 | Gp
print_double 3 $£12
. - . rint strin 4 $a0 4-7 | a0 - a3 29 | Sp
1. [3] Rappresentare il numero 2 130 secondo lo standard IEEE-754, singola P read_-mtg 5 $v0 815 t0 — &7 30 | =8
precisione, in formato esadecimale. read float 6 $£0 16-23 | sO - s7 31 | Ra
read double 7 $£0
X . i o ) i i read_string 8 $a0,$al
2. [4] Si scrivano gli enunciati delle due leggi dell’assorbimento, in entrambe le sbrk 9 $a0 $v0
forme duali, e le si dimostri (in una delle due forme duali, a scelta). exit 10
MIPS Instruction Set:
3. [4] Si rappresenti la struttura circuitale di un moltiplicatore di parole di 3 bit e se rg ég op(31:26) 1g tunct(5:0 rg funet(5:0
ne calcoli il cammino critico. 101 . 18 | subs
2 021l 2| sl 2| mul.f
. . . . . . . . . 3 03[l 3| sra 3| div.s
4. [5] Si progetti un circuito caratterizzato da 4 linee binarie di ingresso (A,B,C,D) e 4 04| beq 4 4
1 : \qr H TR s 5 05| bne 5 51 abs.f
da un’uscita Y che vale ‘1’ se e solo se la sequenza dei 4 bit in ingresso contiene 8 o6 | ble i [P ol movy
la sottosequenza “11”. 707 |Bglz 7 | srav 7 [ neg.r |
. . sea . . . o\ 8 08| add 81 8
a) Determinare la tabella di verita di Y; b) esprimerla nella forma canonica piu 9 09 | addiu o | jar 9
adatta; c) semplificarla mediante mappe di Karnaugh; d) semplificarla :? g; g:z:u }‘1’ }?
ulteriormente, se possibile, mediante semplificazioni algebriche; e) disegnarne lo 12 0c | andi 12 | syscall 12
schema circuitale. :2 gg o :2 broak :2
15 0f |l 156 15
.. P . PP . . . 16 10|z-0 @ 16 | mthi 16
5. [7] Si sintetizzi una macchina a stati finiti di Moore sincrona, caratterizzata da 17 1 |z=1 o 17 | mthi 17
una linea d’ingresso ed una di uscita. L'uscita cambia valore ogni volta che sulla o It 18 [ mta i
linea d’ingresso sia arrivata la sequenza: “"0011”. Si assuma che, allo stato 20 14 20 20
iniziale, sia I'ingresso che I'uscita si trovino a “0”. 5o 3 o
Si determinino: STG, STT, STT codificata e struttura circuitale del sistema ;g }g ;g — gi
. . . |l
completo, non trascurando la gestione del segnale di clock ed avendo cura di 25 19 26 | multu 25
semplificare il piu possibile le funzioni prima di tradurle in circuito. AN A 2
28 ¢ 28 28
6. [6] Si scriva un programma Assembly | Numero di elementi? > 10 20 M et Voo 2
i i 1 1 31 1 (25:21) (16:16) (4:0) (20:16) 31 3
compl_eto, per amb_lente SPIM, _|I quale_ Inser"!SC'! elemento 0 > 15 O ) s 0 o i O b |
_aIIoc_hl_neIIq memoria un array di numeri| TInserisci elemento 1 > 121 33 21 :Ib ; . 1 Lbeat 1 ::gr 1| bgez 33 [Taddu | a3 | cvid.f
interi inserito da tastiera dall’'utente e, | _ .. A I o e A : ol a
succe_sswamen_te, calc_oll ,|I valore Inserisci elemento 9 > 8 g; ﬁf, :'v)«u g mtcz ; ; g(; ;?o 2? ovtw.f
massimo degli elementi dell’'array e lo 1 ] Te: 121 38 26 | hu 6| ctez 6 | tbwr 6 38 | xor 38
stampi a video. Il programma deve massimo vale: 30 27 | - Tie {7 30 | nor 3
presentarsi a terminale come a1 29| sb 9 9 9 i a1
nell'esempio riportato a lato. AR B . i i b e ”
44 2¢ | sw 12 12 12 44 44
. i . . L i 45 2d 13 13 13 45 45
7. [5] Si traduca il seguente frammento di codice Assembly MIPS in linguaggio a6 2 1 ze | 1] 1 46 b
macchina, in formato esadecimale, calcolando prima i valori esadecimali ADDR_1 A 18 s e ot i
: 5 ] H : H H 49 31 | lwc0 17 | copz e 17 17 | bgezal 49 49 | c.un.f
e ADDR_2 che permettono di saltare esattamente all’indirizzo indicato in ciascun g0 32 | et 1 el itzer] 18 18 g0 20| coar
51 33| Iwe2 19 f=d [f=3% 19 19 51 51| c.ueq.f
commento. 52 34 [ Iwed 20 20 20 52 52 | coltf
0xA1230F00: bne $t0, $tl, ADDR 1 # ADDR 1 = OxA1230EF4 o o o o b ol
j ADDR 2 # ADDR 2 = 0xA2345678 56 37 23 23 23 55 55 | c.ule.f
- - 56 38 24 24 24 56 56 | c.stf
57 39 | swed 25 25 25 57 57 | cngle.f
658  3a | swel 26 26 26 58 58 | c.seq.f
59 3b | swe2 27 27 27 59 59 | cnglf
60 3¢ | sweld 28 28 28 60 60 | c.tf
61  3d 29 29 29 61 61 | c.nge.f
62 3¢ 30 30 30 62 62| cle.f
63 31 3 31 31 63 63 | c.ngt.f
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