STORIA DELL’INFORMATICA

Sistemi Operativi

Obiettivi di un Sistema Operativo

· Gestione efficiente delle risorse ( Multiprogrammazione, Time Sharing, Memoria Virtuale)
-  Gestione della successione dei lavori

     ( Job Control Language, Elaborazione a lotti, Tempo reale)

-  Gestione dei dati

 (Input-Output System)


· Contabilizzazione, Sicurezza
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Sistemi Operativi 

Anni 50

Sistemi Batch  :
GM OS  ( General Motors per IBM 701 )
FMS – Fortran Monitor System ( North American Aviation per IBM 709 )
SOS  ( IBM Share Users Group per IBM 709 )

Sistemi Real Time  :
 SAGE ( IBM per controllo sistemi militari)
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Sistemi Operativi 

Anni 60
Sistemi Batch :
DOS 360, OS 360





EXEC UNIVAC





GECOS  General Electric





DOS  Linea 100 OGE

Sistemi Real Time : SABRE  (American Airlines e IBM per 7090)

Sistemi Time Sharing :  CTSS (MIT per IBM 7090)






  DTSS  (Dartmouth TS + Basic)

                                         MULTICS (MIT, Bell Labs, GE)






  CP/CMS  (IBM 360)
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Sistemi Operativi 

Anni 70

Minicomputer :  
UNIX (Bell Labs su PDP DEC) 

(Ken Thompson e Dennis Ritchie)





SUN OS





RSX 11 (DEC)





VAX / VMS (DEC)

Personal Computer :
CP / M (per INTEL 8080 e 8086)






(Gary Kildall)

Main Frame :
OS / MVS (Versione a Mem. Virt. di OS 370)
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Sistemi Operativi 

Anni 80

Minicomputer :  
AIX (IBM)

Personal computer :
MS – DOS  (Microsoft)






MACINTOSH  (Interfaccia grafica)






WINDOWS (Microsoft)






OS/2 (IBM e Microsoft)

Anni 90

Personal computer :    LINUX
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Linguaggi di Programmazione

Obiettivi dei linguaggi di Programmazione

· Ridurre le difficoltà nella comunicazione uomo-macchina

· Rendere agevoli le modifiche ai programmi (“manutenzione”)

· Perseguire la “portabilità” dei programmi
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Linguaggi di Programmazione

Classi di linguaggi

· Linguaggi orientati alla macchina ( assemblativi )

· Linguaggi ad alto livello

· Linguaggi imperativi

· Linguaggi logici

· Linguaggi funzionali

· Linguaggi di quarta generazione (orientati al problema)

- Linguaggi orientati agli oggetti
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Linguaggi di Programmazione

Anni 40-50



Plan Kalkül
(Konrad Zuse)



Short Code - Math Matic   (Grace Hopper)



Auto Code  (Alick Glennie – Manchester Univ.)
Fortran 
(FORmula TRANslation - John Backus - IBM)



Lisp   (LISt Processing - John Mc Carthy) 
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Linguaggi di Programmazione

Anni 60



Algol  60  ( ALGOrithmic Language - Acm)

Cobol  (COmmon Business Oriented Language – Codasyl –Grace Hopper)


APL  (A Programming Language – Kenneth Iverson)



Snobol  (StriNg Oriented symBOlic Language – Bell Labs)



RPG  (Report Program Generator – IBM)


Simula   (Ole Johan Dahl e Kristen Nygaard)

Basic (Beginner’s All-purpose Symbolic Instruction Code)

 John  Kemeny  e Thomas Kurtz – Dartmouth College)

PL/1 (IBM)
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Linguaggi di Programmazione

Anni 70



Pascal    (Nicklaus Wirth)

Prolog    (PROgrammation LOGique –Robert Kowalski e Alain Colmerauer)



Smalltalk    (Xerox)



C
(Ken Thompson e Dennis Ritchie)

Mumps    (Massachusetts General Hospital Utility Multiprogramming System)
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Linguaggi di Programmazione

Anni 80 –90



Modula    (Nicklaus Wirth)

ADA
(Department of Defence – USA)

Eiffel
(Bertrand Meyer)

C++

(Bjarne Stroustrup- Bell Labs)

Mathematica
 (Stephen Wolfram)

HTML  (Hyper Text Mark-up Language – Tim Berners-Lee – CERN)

Visual Basic  (Microsoft)

Java   (James Gosling – SUN)

