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Riassunto delle regole:
La soluzione deve essere redatta su fogli opportunamente predisposti, consegnati al momento a ciascuno studente, e ritirati allo scadere del tempo previsto per questa prova scritta. 

Durante lo svolgimento di questa prova scritta NON potranno essere consultati libri di testo, appunti e manuali.

Questa prova scritta si intende sostenuta solo qualora il relativo elaborato venga sottoposto a giudizio di valutazione ["L'esame vale solo se si consegna"].
L'ammissione a questa prova scritta annulla la validità dell'eventuale giudizio positivo conseguito in prove scritte precedentemente sostenute ["Se si ridà l'esame si perde il voto"].
L’ammissione alla prova orale si ottiene superando questa prova scritta con un punteggio di almeno 18/30. Il punteggio massimo conseguibile in questa prova scritta è di 30/30.

Programmazione con le socket in Java                                      [copia da consegnare]
RTDP: Ring Tone Download Protocol (protocollo di livello Transport da utilizzare:  UDP)
E’scoppiata la moda di personalizzare le suonerie dei telefonini celluari, e gli operatori hanno istituito un servizio per “scaricare” automaticamente nuove suonerie da un centro servizi.  Il sistema funziona in questo modo:
· I telefonini (quindi i client) inviano un SMS al centro servizi richiedendo la suoneria desiderata (codificata con un numero intero compreso tra 0 e 10)
· Il centro servizi (server) risponde con un SMS contenente la suoneria richiesta (una stringa di caratteri)
Si vuole simulare in Java un sistema client-server che riproduca una situazione in cui n telefonini richiedono nuove suonerie al centro servizi.
Il server utilizza la classe Suoneria che ha i seguenti metodi:

· Suoneria = new Suoneria();
// costruttore che istanzia un nuovo oggetto di tipo Conta

· String dammiCanzone(int m);
// restituisce la canzone associata all’intero m
La risposta che il server invia ai client ha la seguente struttura:

· <risposta> :: la String restituita come valore dal metodo dammiCanzone(int m)
L'esecuzione degli  n client dovrà essere simulata mandando in esecuzione (da linea di comando del sistema operativo) altrettante copie dello medesimo programma client, il quale a ogni attivazione presenta una e una sola richiesta al server.  L'implementazione del server (che dovrà essere di tipo concorrente) dovrà essere effettuata utilizzando la classe Thread. 
NELLA VERSIONE DA REALIZZARE IN AULA, il server dovrà istanziare un nuovo oggetto di classe Suoneria, del quale utilizzerà il metodo dammiCanzone(int n), che andrà considerato come come predefinito.  La richiesta inviata dai client al server sarà costituita dalla String dei caratteri (cifre decimali) che rappresentano il numero di codice della suoneria che si desidera “scaricare”.
NELLA SOLA VERSIONE DA REALIZZARE IN LABORATORIO, andrà completata la classe Suoneria con i metodi dammiCanzone (che nella versione in aula si considera predefinito) e

· aggiungiCanzone(String s);
// aggiunge una nuova suoneria a un oggetto di classe Suoneria
· String toString();


// restituisce una stringa rappresentante tutte le suonerie contenute nell’oggetto
// (si presti attenzione alla scelta degli attributi interni della classe Suoneria)
Dovrà anche essere implementata la classe Conta che prevederà i seguenti metodi:
· Conta()



// costruttore che istanzia un nuovo oggetto di tipo Conta

· void aggiungiRichiesta();

// a ogni nuova richiesta, incrementa un contatore interno alla classe Conta
· int totRichieste();


// restituisce il numero di richieste effettuate finora

// (i.e. fino al momento della chiamata del metodo medesimo)
ATTENZIONE: nella versione da realizzare in laboratorio il server dovrà utilizzare solo le due classi di cui sopra.

Le stampe che consentono di tracciare il comportamento del sistema dovranno essere incluse NELLA SOLA VERSIONE DA SVILUPPARE IN LABORATORIO, ma DOVRANNO ESSERE OMESSE nella versione da sviluppare in aula.
IMPORTANTE – La soluzione va riportata integralmente sul retro.  Quanto eventualmente riportato su questo lato del foglio non verrà considerato ai fini della correzione.
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Programmazione con le socket in Java                                        [copia da trattenere]
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Programmazione con le socket in C                                            [copia da consegnare]
Si riformuli l’esercizio precedente in modo che risulti programmabile in C, continuando a utilizzare il protocollo UDP (e non TCP), e realizzando un server sequenziale invece che concorrente.
Le stampe che consentono di tracciare il comportamento del sistema dovranno essere incluse NELLA SOLA VERSIONE DA SVILUPPARE IN LABORATORIO, ma DOVRANNO ESSERE OMESSE nella versione da sviluppare in aula.
NELLA SOLA VERSIONE DA SVILUPPARE IN LABORATORIO, oltre all’implementazione di quanto realizzato in aula, dovranno essere realizzate anche tutte le funzioni di libreria utilizzate nella soluzione di cui sopra.
IMPORTANTE – La soluzione va riportata integralmente sul retro.  Quanto eventualmente riportato su questo lato del foglio non verrà considerato ai fini della correzione.
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