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Questo documento contiene una descrizione del programma svolto nel corso di Elaborazione delle
immagini I, a.a. 2009/10, in relazione agli argomenti trattati nel libro di testo: R.C. Gonzalez e R.E.
Woods, Elaborazione delle immagini digitali, (3 ed.), Pearson Education Italia - Prentice Hall, 2008.
ISBN 9788871925066.

Gli argomenti sono stati catalogati in categorie:

e Cose che non si possono non sapere: a questa categoria appartengono gli argomenti che ven-
gono considerati basilari e che fanno parte della piattaforma culturale di chi si dedica all’ela-
borazione delle immagini; questi argomenti non dovrebbero essere utilizzati per le domande a
piacere.

e Cose da studiare per bene: gli argomenti di questa categoria sono quelli trattati a lezione e che
verranno valutati in sede d’esame.

e Cose che non sarebbe male conoscere: argomenti che non sono stati trattati a lezione per man-
canza di tempo, ma che possono essere utilizzati come base per un progettino (da concordare
con il docente).

NOTA Il programma descritto in questo documento si riferisce al corso da 6 cfu. Se qualche studen-
te ha nel piano degli studi il corso da 5 cfu, contatti il docente per un’opportuno ridimensionamento
degli argomenti.

Cose che non si possono non sapere

Gli argomenti vengono dati per scontati sono marcati in azzurro nel sommario riportato in fondo al
presente documento. Essi sono:

e Capitolo 1 - Introduzione

e Paragrafo 2.4 - Campionamento e quantizzazione delle immagini (a parte 2.4.4, non trattato a
lezione)

e Paragrafo 2.6 - Introduzione agli strumenti matematici usati nell’elaborazione delle immagini

e Paragrafi4.1 e 4.2 - Background e Concetti preliminari del filtraggio nel dominio della frequen-
za

Cose da studiare per bene

Gli argomenti trattati a lezione sono marcati in [#0880° nel sommario riportato in fondo al presente
documento. Essi sono:

e Capitolo 2 - Fondamenti delle immagini digitali (a parte 2.4.4)

e Capitolo 3 - Trasformazioni di intensita e filtraggio spaziale



Capitolo 4 - Filtraggio nel dominio della frequenza (a parte 4.10 e 4.11)

Capitolo 6 - Elaborazione di immagini a colori (a parte 6.8 e 6.9)

Capitolo 8 - Compressione di immagini (a parte 8.2.6, 8.2.7, 8.2.9, 8.2.10, 8.3)

Capitolo 9 - La morfologia applicata alle immagini digitali

Capitolo 10 - Segmentazione di immagini (a parte 10.3.6, 10.3.8 e 10.6)

Riduzione del programma (5 CFU)

Per gli studenti che abbiano nel piano degli studi il corso di Elaborazione delle immagini da 5 CFU,
il programma deve essere ridotto. Alcuni argomenti considerati fondamentali per il corso da 6

CFU possono essere considerati facoltativi per il corso da 5 CFU (e sono marcati in arancione ) . In
dettaglio:

Paragrafo 6.7 - Segmentazione di immagine basata su colore

Paragrafo 8.2.2 - Codifica di Golomb

Paragrafo 9.6 - Morfologia in scala di grigio

Paragrafo 10.3.7 - Sogliatura variabile

Paragrafo 10.5 - Segmentazione mediante watershed morfologica

Cose che non sarebbe male conoscere

Gli argomenti che non sono stati trattati a lezione, ma che meriterebbero almeno una lettura, sono
marcati in giallo nel sommario riportato in fondo al presente documento.
Essi sono:

e Paragrafo 2.4.4 - Interpolazione di un’immagine

e Paragrafo 4.10 - Filtraggio selettivo

e Paragrafo 4.11 - Implementazione

e Capitolo 5 - Restauro e ricostruzione di immagini
e Paragrafo 6.8 - Rumore nelle immagini a colori

e Paragrafo 6.9 - Compressione di immagini a colori
e Capitolo 7 - Wawelet e analisi multirisoluzione

e Paragrafo 8.2.6 - Codifica basata su simboli

e Paragrafo 8.2.7 - Codifica per piani di bit

e Paragrafo 8.2.9 - Codifica predittiva

e Paragrafo 8.2.10 - Codifica wavelet

e Paragrafo 8.3 - Watemarking nelle immagini digitali
e Paragrafo 10.3.6 - Soglie multiple

e Paragrafo 10.3.8 - Sogliatura multivariabile

e Paragrafo 10.6 - Uso del moto nella segmentazione



Sommario del libro di testo

Di seguito, viene riportato il sommario del libro di testo (R.C. Gonzalez e R.E. Woods, Elaborazione
delle immagini digitali, (3 ed.), Pearson Education Italia - Prentice Hall, 2008. ISBN 9788871925066)
con i capitoli e i paragrafi marcati a seconda della categoria in cui gli argomenti trattati rientrano:

e colore azzurro: cose che non si possono non sapere;
e colore rosso: cose da studiare per bene;

e colore giallo: cose che non sarebbe male conoscere.

Per ogni chiarimento, contattare il docente del corso.
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