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Generalizzando la procedura viene sviluppato un metalinguaggio per parlare della 
dimensione narra6va di un racconto, cioè della progressione temporale delle azioni 
compiute dai personaggi: una gramma%ca narra%va che ruota a;orno all'idea di 
enunciato narra6vo, unità minima dell'azione narrata. Così come l'analisi logica ha 
come unità le proposizioni, i raccon6 (comunque essi si manifes6no: in libri, film, 
immagini) hanno come unità l'enunciato narra6vo. 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In ogni racconto vengono trovate allora delle ricorrenze a questo livello narra6vo: vi 
sono delle funzioni narra6ve analoghe a quelle scoperte da Propp nella fiaba di magia 
russa. Una sequenza standard di qua;ro fasi, de;a Schema narra6vo canonico viene 
ipo6zzata come ricorrente in qualsiasi testo.  
 
Queste fasi in cui può essere scomposta la linearità del racconto divengono allora 
metodo per raggiungere un'opposizione generalissima che cara;erizza il contenuto 
globale del testo. La narrazione è un modo di me;ere un sistema seman6co (cioè 
questa opposizione di valori astraS) in processo (in una storia, con uno svolgimento 
nel tempo). TuS i sistemi seman6ci che cara;erizzano i tes6 possono venir descriS 
per Greimas da uno strumento de;o quadrato semio6co. 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La narra%vità è la trasformazione di valori profondi "sta6ci" in una storia "dinamica". 
Gli a;an6, figure formali, si concre6zzano in a;ori, 6picamente personaggi umani o 
antropomorfi (ma anche oggeS o even6 possono essere a;ori). E' molto importante 
anche il modo in cui ques6 a;ori vengono presenta6 dal narratore del racconto. 
Questa dimensione del testo è de;a discorsiva.  

 
Il contenuto di un testo così stru;urato può poi manifestarsi in varie materie 
espressive, come una lingua verbale, o un quadro, o un film. 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